

-Jeunesse éternelle(900xp) : le perso arrête de vieillir

-Réincarnation (1000xp) : le perso se réincarne avec ses souvenirs

-Immunité aux maladies(300xp) : totale

-Immunité aux poisons(300xp) : totale

-Immunité au chaos(600xp) : aucune mutation, aucun effet

-Régénération(400xp) : un point par tour


-Esquive additionnelle(200xp) : remplace une attaque si le PJ le décide

-Force accrue(300xp) : +1 à +3(cumulable jusqu'à 10)

-Endurance accrue(300xp) : +1, +2(cumulable jusqu'à 10)

-Etheralite(400xp) : 1 fois par jour pendant une heure

-Neutralisation du sixième sens(200xp) : neutralise le sixième sens de la cible

-Arme du juste(500xp) : apparaît à volonté, 2d6 de dégâts, magique, +10 en FM et Cl, détruit définitivement les démons

-Aura de platine(500xp) : absorbe les 20 prochains points de dégâts, une par semaine


-Mémoire photographique(300xp) : jet sur INT pour se souvenir du moindre détail

-Psychométrie(300xp) : jet sur INT avec malus en fonction de la distance dans le passé

-Perception des sentiments(300xp) : haine, tristesse etc…(pouvoir passif)

-Telepatie(400xp) : a vue, ou plus si l’esprit visé est connu, permet une communication

-Manipulation des rêves (500xp) : permet une recherche précise de souvenirs, des manipulations psychiques, l’oubli etc.…

-Perception du monde(200xp) : l’heure a la seconde près, la température, la localisation exacte de votre position

-Bannissement(500xp) : la personne touchée est bannie dans un autre plan le perso peut communiquer avec elle, et la faire revenir quand il le veut(un seul bannissement par jour)

Précisons :

Les grâces de la loi ne sont disponibles que par:


-Une prière dans un de leurs "oratoires" + un jet critique sous la force
mentale.
-Une quête spécifique.
-Choisir lors du prochain point de destin de ne pas en bénéficier et
prendre une grâce a la place.







