La justice du pauvre

Il est de notoriété qu’en ce bas monde, et ce surtout avant notre ère, que seuls les plus puissants et les plus riches bénéficient d’un système judiciaire équitable, quand il y a une justice. Dans les sociétés les plus inégalitaires, les pauvres et les plus modestes, conscients d’être lésés, sont très fortement tentés de faire justice par eux mêmes. WJRF est un de ces mondes là.

Loi du talion et vendetta sont à l’honneur. Les sujets profitent des jours de fête pour dépasser les interdits. En ville, défilés et carnavals finissent en combats de quartier (Historique ). Certains jeux traditionnels permettent non seulement de s’intégrer à sa communauté d’accueil (pour les jeunes adultes), mais aussi de régler ses comptes entre voisins, surtout si on n’appartient pas au même village, ou au même clan. La Soule est un des jeux les plus dangereux et les plus répandus dans les campagnes ( Historique ), pratique domestiquée pour être joué à Middenheim sous forme de Rots Ball (Fiction), se jouant avec ou sans crosse, le plus souvent orchestrée par les clercs de chaque village, le but étant purement et simplement de ramener la balle dans son village, le terrain de jeux s’étendant à l’espace entre les deux communes. Tout villageois en âge de combattre participe, et tous les coups sont permis. Ces types de jeux entraînent un tel désordre dans les campagnes, que les seigneurs essaient autant qu’ils le peuvent de les interdire sur leurs terres en temps de guerre, pour ne pas créer plus de confusion

( Historique ).

Mais le plus souvent, (quand il n’y a pas de fête), les petites gens, surtout en milieu rural, font appel aux mystiques. Ces derniers peuvent opérer dans un village en temps que guérisseur, rebouteux, devin, voyant, clerc d’une divinité mineure régionale ( plus ou moins païen au regard des grands cultes institutionnalisés par l’Etat)… ou bien en temps que sorcier ou clerc ermite, à l’écart de l’humanité dans des chaumières dans la forêt, à la cime des montagnes, sur une île, dans une grotte, ou bien encore itinérant ( les druides par exemple qui peuvent jouer un rôle dans le succès des récoltes, le soin des animaux, etc.).

Certains s’adressent aux esprits des bois… des morts, pour guérir, pratiquer la contraception dans le plus grand secret, régler les litiges, des partages, voir l’avenir, prévenir du mauvais sort et des malédictions, protéger des rôdeurs, influencer le climat…

D’autres louent leurs services au plus offrant, pour des besognes beaucoup moins reluisantes, telles que les malédictions en tout genre, les philtres d’amour, les poisons, les services démoniaques des forces occultes…

Bien sur, les riches et les nobles peuvent eux aussi faire appel aux mystiques, mais c’est beaucoup plus une pratique rurale qu’urbaine ( ce dernier étant un monde plus « civilisé », surtout plus pragmatique, moins superstitieux, loin des fées, farfadets et revenants, mais aussi un monde où la vie est plus facile).

Le culte de Véréna est partisan d’une justice pour tous, mais son influence reste trop souvent cantonnée aux grandes villes, les mystiques restent donc les seuls substituts ruraux d’une justice pour le moins ambiguë. Ils peuvent d’ailleurs être très facilement accusés et condamnés pour hérésie, démonologie ou nécromancie.

