
Limitations :                            Attaques supplémentaires :

Maigreur extrême :E /2                              Crocs :A+1

Tête de mort :soc-30                                  Griffes :A+1

Peau de couleur vive                                  Bras multiples :A+2 pour 2 bras en plus

Chétif :E moins 2,B moins 4                      Cornes :A+1,F+3 uniquement en charge

Face bestiale :soc-20                                  Queue préhensile :A+1

Tête de mort :soc-30                                  Langue de métal :A+1,2d6 dégâts.

Débilité :Int moins 30                                Tentacules :A+1

Attaques spéciales :

Blessures infectées

Substitution sanguine :test contre le poison a chaque blessure
Crache venin :10m jets contre poison

Morsure empoisonnée :1d6 doses de poison
Mauvais œil :moins 10 dans tous les tests pour l ennemis croisant son regard

Queue de scorpion :A+1, poison 1d3 doses

Protections :

Exosquelette :2pa partout

Résistance :E+1 a +3

Résistance magique :+20 test fm

Peau de fer :+5 en armure

Immunité magique :tous les tests sont reussi+tests quand il n’y a pas droit normalement

Régénération :1 point par round

Korne :

Rage de sang :frénésie si une créature est blessée a proximité

Force :+1 a +3

Rapidité :M+1

Tzeench :

Illusion de normalité :sauf en cas d échec au sang froid(dans ce cas toutes les mutations réapparaissent)

Invisibilité :a volonté

Divers :

Membres élastiques :bras s étirant jusqu a 10m

Articulations suplementaires :jambes :M+1

Ailes :vole comme un piqueur

