Quelques explications sur cette feuille ne feront pas de mal .

1° - La feuille est différente suivant le sexe du perso

2° - L’observation est rajouté à droite (Intelligence+Initiative /2 )

3° - Je prends en compte la force du perso pour les armures (pris sur Internet)

	Force
du
Perso
	Chemise
de
Mailles
	Chausses
de
Mailles
	Mailles
complètes
	Plastron
de
Cuirasse
	Chausses
de
Plaques
	Manches
de
Plaques

	2
	I-20
Dex-20
M-1
	M-2
I-20
	I-30
Dex-30
M-3
	I-10
Dex-10
M-1
	M-3
I-20
	I-30
Dex-20
M-1

	3
	I-10
Dex-20
	M-2
I-20
	I-20
Dex-20
M-2
	I-10
	M-2
I-20
	I-20
Dex-20

	4
	Dex-10
	M-1
I-10
	I-10
Dex-10
M-1
	 
	M-2
I-10
	I-10
Dex-20

	5
	 
	M-1
	M-1
	 
	M-1
	Dex-10

	6
	 
	 
	 
	 
	M-1
	 

	7
	 
	 
	 
	 
	 
	 


 Un personnage réduit à 0 en Initiative ou en Mouvement est considéré comme Cible Inerte et en subit donc les effets désagréables (le personnage est écrasé par le poids énorme de son armure...)

4° - J’ai rajouté une colonne RELIGION car les dieux sont très importants (les joueurs l’oublient souvent). On peut y noter son niveau de pratique religieuse en y mettant un chiffre pour chaque Dieux  importants pour le personnage  :

0 : indifférent 

1 : Respect du Culte

2 : Très grand respect

3 : Fanatisme (Prêtres, Templiers)

Pour moi un aventurier ne peut avoir de la haine pour un dieux de l’équilibre sinon il devient mauvais.

 Ex : un nain sait que les  Dieux elfiques  existent mais les considèreras mineurs par rapport à Gruni, Dieu des nain.

5° - un autre tableau : Les compétences martiales sont les compétences de combat :

  Spécialisations d’armes, Esquive, lutte, Chance, sixième sens, les différentes acuités...

Ne paniquez pas Toute les  compétences se trouvent sur une feuille annexe, répertoriées par  ordre alphabétique.

6° - et pour finir j’ai rajouté une case LANGAGES pour les  langues étrangères connu du perso 

