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Notes sur le guide


Ce guide n’a pas pour vocation d’être  exhaustif  et vous devez-vous en douter, il n’est pas officiel. Il a été composé à partir de celui du livre de base et d’élément glané à droite et à gauche. Vous pouvez y ajouter vos propres objets en m’envoyant un Email à RENAULT.FREDERIC@wanadoo.fr . Vous retrouverez  ce guide sur le site http://perso.wanadoo.fr/marienburg/ , je le remets à jours tous les mois.


Les cosmétiques et les meubles sont de Daphné, et vienne du site www.citeweb.net/daphne .

Tableau de disponibilité

Disponibilité
Niveau de richesse de la ville






1
2
3
4
5

Rarissime
1%
2%
3%
5%
10%

Rare
3%
4%
5%
10%
20%

Inhabituel
5%
8%
10%
20%
35%

Courant
15%
35%
35%
50%
65%

Fréquent
35%
42%
50%
65%
80%

Banal
50%
57%
65%
80%
100%

Pour les cases grisées faire le test que si cela apport quelque chose à l'histoire






Nourriture





Prix
Encombrement
Disponibilité

Repas(pour un jour)
3/-à7*/-
10
Banal

Conserves (1 semaine)
3 CO
50
Fréquent

Fruits courants (pomme, poire… la livre)
3 à 6s
5
Banal

Fruits exotiques (orange, citron… la pièce)
1/6s à 2/6s
-
Inhabituel

Pain et fromage (la part avec marinade)
9s à 1/6s
-
Banal

Pâté de gibier (Grand)
2/9s à 4/-
3
Fréquent

Pâté de viande (Grand)
2 à 3/-
3
Banal

Pâté de viande (individuel)
6s à 1/2s
-
Banal

Pommes de terre rôties au beurre
5s
-
Banal

Saucisses (la part, chaude ou froide)
4 à 9s
-
Banal

Soupe (grande louche pleine)
3 à 7s
-
Banal

Tarte aux fruits (grande)
1/6s à 2/-
3
Banal

Tarte aux fruits (individuel)
6sà 1/-
-
Banal

Alcool blanc (la bouteille)
10/-
5
Courant

Bière (la pinte)
9s
2
Banal

Blanc sec de moussillon (bouteille)**
35/-
5
Inhabituel

Bordeleaux (vin) (bouteille)**
2 CO
5
Inhabituel

Brandy (verre)
2/6s
-
Fréquent

Clairet de l'anguille (vin) (bouteille)**
3 CO
5
Inhabituel

Cocktails
7/6 ou plus
-
Courant

Hydromel (demi pinte)
1/9s
1
Banal

Liqueur (verre)
3/-
-
Fréquent

Policella Tillée (vin) (bouteille)
36/-
5
Courant

Vin de qualité (le pichet)
25/-
5
Courant

Vin de table (le pichet)
4/-
5
Fréquent

Vin du pays (bouteille)
12/-
5
Banal

Vin du Reikland
37/6s
5
Fréquent

Chambre commune d'auberge/nuit
2/-
-
Banal


3/- avec lit
-
Banal

Chambre séparée (4 lits)
30/-
-
Fréquent

Bain
3/-
-
Banal

Ecurie/cheval/nuit
1/6s
-
Banal

Fourrage/cheval/jour
7/6s
-
Banal






*3/- est le minimun requis pour rester en bonne santé, mais tout personnage qui a de l'argent doit obligatoirement dépenser pour 7/- de nourriturre quotidienne, ou du moins la somme qui s'en approche le plus. Même 7/- ne permettent pas de manger réellement à sa faim, et les personnages qui le peuvent ne devront pas hésiter à dépenser bien plus s'ils veulent se préserver un niveau de vie décent.                                                                           




** Les alcools en provenance de Bretonnie sont illégaux et ne peuvent s'obtenir que par le biais du marché noir.




Habillement





Prix
Encombrement
Disponibilité

Bottes de cavalier (+éperons)
12 CO
12
Courant

Bottes en cuir
9 CO
10
Fréquent

Capuchon/masque
25/-
2
Fréquent

Ceinture
10/-
1
Banal

Chapeau (à larges bords, etc,)
5 CO
5
Courant

Chapeau (simple bonnet)
10/-
1
Banal

Chausses
2 CO
4
Banal

Chemise
2 CO
2
Banal

Echarpe/foulard
6/-
-
Banal

Gants laine
6/-
-
Banal

Gants cuir
30/-
-
Fréquent

Gants Soie
5 CO
-
Courant

Justaucorps
6 CO
4
Banal

Manteau
5 CO
10
Banal

Mouchoir (en soie)
4 CO
-
Fréquent

Paletot
10 CO
15
Banal

Pull
1 à15 CO
10
Banal

Robe
7 CO
6
Banal

Robes cléricales
13 CO
20
Courant

Sandale
4 CO
4
Banal

Sarrau
50/-
3
Banal

Souliers en cuir
6 CO
5
Banal

Tunique
5 CO
4
Banal






Excellente qualité x10




Bonne qualité x3




Mauvaise qualité x1/2









L'encombrement des vêtements ne se rajoute pas à l'encombrement personnel, mais compte seulement si les habits sont transportés dans un sac à dos, un grand sac, ect,



















Tissus





Prix
Encombrement
Disponibilité

Peaux en cuir tannées, assez pour confectionner une veste.
7 à 10 CO
50
Fréquent

Peaux de loup traitées
4 à 8 CO
20
Courant

Peaux d'ours traitées
15 à 25 CO
60
Courant

Coton (épais), 1 m de large, le mètre linéaire.
1 à 3 CO
10
Banal

Coton d'Arabie (épais), 1 m de large, le mètre linéaire.
7 à 8 CO
10
Inhabituel

Soie 30cm de large, le mètre linéaire.
8 à 10 CO
5
Inhabituel

Rubans de soie 60 cm de long, les 10
5 à 6 CO
-
Courant

Armures





Prix
Encombrement
Disponibilité

Gilet en cuir
12 CO
40
Fréquent

Veste en cuir
17 CO
50
Fréquent

Cagoule en cuir
6 CO
10
Fréquent

Chemise de mailles
80 CO
60
Courant

Chemise de mailles (manches longues)
95 CO
80
Courant

Cotte de mailles 
115 CO
80
Courant

Cotte de mailles (manches longues)
130 CO
100
Courant

Cagoule de mailles
25 CO
30
Courant

Jambières de mailles (la paire)
55 CO
60
Inhabituel

Manche de mailles (la paire)
20 CO
40
Rare

Plastron de cuirasse (+braconnière et tassettes)
70 CO
75
Inhabituel

Dossière de cuirasse (+garde-reins et spallières)
50 CO
75
Inhabituel

Jambières de fer (la paire) (cuissards, grèves, ect,)
70 CO
60
Inhabituel

Manche de fer (la paire) (brassards, cubitières,etc.)
60 CO
30
Inhabituel

Gantelets (la paire)
30 CO
10
Inhabituel

Casque complet (heaume ou armet)
20+1d10 CO
40
Inhabituel

Casque partiel* (bassinet ou barbute ou salade ou autre)
2 CO
30
Fréquent

Bouclier (écu ou autre)
2d8+2 CO
50
Fréquent

Bouclier improvisé**
10/-
50
Banal






* Ne donne pas de bonus de protection si porté sur une cagoule de mailles.




** Dure le temps d'une aventure.









Les parties du corps protégées



Type d'armures
Points d'armure
Parties du corps



Protégée

Bouclier
1
Toutes

Chemise de mailles
1
Tronc

idem à manches longues
1
Tronc/Bras

Cotte de mailles
1
Tronc/Jambe

idem à manches longues
1
Tronc/Jambe/Bras

Cagoule de mailles
1
Tête

Cuirasse
1
Tronc

Manches de mailles ou de fer
1
Bras

Jambières de mailles ou de fer
1
Jambe

Casque
1
Tête

Gilet en cuir
0/1
Tronc

Veste en cuir
0/1
Tronc/Bras

Cagoule de cuir
0/1
Tête

Armes




Armes à feu
Prix
Encombrement
Disponibilité

Arquebuse
100 CO
75
Rarissime

Arquebuse à 6 canons
300 CO
400
Rarissime

Balles (les 10)
1 CO
10
Inhabituel

Bombe explosive
75 CO
20
Rarissime

Fusil à baïonnette
125 CO
150
Rarissime

Henricus Salus
175 CO
30
Rarissime

Jezail
-
60
Inconnu

Patte d'oie à 4 canons
175 CO
30
Rarissime

Pistolet
150 CO
25
Rarissime

Pistolet de duel
500 CO
25
Rarissime

Poudre (la charge)
5 CO
1
Rare

Tromblon
75 CO
50
Rarissime

Tromblon d'affût
200 CO
150
Rarissime


Portées





Armes
Bout-portant
Courte
longue
Extréme
A/T

Arquebuse
 3/4
 30/4
 60/4
 300/3
 2/1

Arquebuse à plusieur canons
 3/4
 12/3
 24/3
 50/3
2*/1

Fusil à baïonnette
 3/4
 12/3
 24/3
 50/2
 2/1

Henricus Salus
 3/4
 8/4
 16/4
 50/3
 2/1

Jezail
 3/4
 36/3
 72/3
 400/2
 3/1

Patte d'oie
 3/4
 8/3
 16/3
 50/2
 2*/1

Pistolet
 3/3
 12/3
 24/3
 50/2
 2/1

Pistolet de duel
 3/4
 8/3
 16/3
 50/2
 2/1

Tromblon
 3/5
 24/3
 48/3
 250/3
 3/1

Tromblon d'affût
 3/6
 24/4
 48/3
 100/2
 4/1

Les nombres des colonnes Portées sont les portées en mètres/Force Effective.






*par canons.







Portées





Armes
Courte
longue
Extréme
FE
A/T

Bombe explosive
2
6
10
6
 1/1

Bombe incendiaire
2
6
10
F
 1/1

Armes




Armes de contact
Prix
Encombrement
Disponibilité

Bâton lesté
3/-
50
Banal

Brise-lames
5 CO
40
Inhabituel

Coup de poing
1 CO
1
Fréquent

Coutelas/sabre
14 CO
50
Inhabituel

Crochet
1 CO
1
Courant

Dague/poignard
3 CO
10
Fréquent

Epée
14 CO
60
Fréquent

Epée à deux mains
35 CO
250
Courant

Epée bâtarde
20 CO
100
Fréquent

Etoile du matin (morgenstern)
14 CO
125
Rare

Filet (rets)
30/-
30
Rare

Fléau à deux mains
20 CO
120
Rare

Fléau d'armes
10 CO
60
Inhabituel

Fleuret
18 CO
40
Inhabituel

Fouet
15/-
30
Courant

Fourreau/gaine
1-10 CO
20
Fréquent

Garrot
1 CO
1
Rare

Gourdin
2/-
40
Banal

Hache de bataille
12 CO
75
Courant

Hache de Cavalerie
7 CO
75
Inhabituel

Hachette
6 CO
50
Fréquent

Hallebarde
8 CO
175
Fréquent

Lance/épieu/pique
35/-
50
Fréquent

Lance de cavalerie
50/-
100
Rare

Main gauche
5 CO
25
Courant

Marteau à deux mains
15 CO
200
Rare

Marteau de guerre
8 CO
75
Inhabituel

Masse à deux mains
15 CO
100
Inhabituel

Masse d'armes
7 CO
50
Fréquent

Pic de guerre
9 CO
60
Rare

Rapière
20 CO
40
Inhabituel

Rondache
2 CO
10
Courant

Les modificateurs d'armes





Armes
Initiative
Toucher
Dégâts
Parade

Arme à deux mains
-10
-
2
-

Arme de poing
-
-10
-1
-

Arme improvisée
-10
-
-2
10

Arme simple
-
-
-
-

Bâton lesté
-
-
-1
-

Brise lame
-
-
-2
-10

Dague, poignard
10
-
-2
-20

Epée bâtarde
-10
-
1
-

Filet
-
-10
-
-10

Fléau à deux mains
-20
-20
3
-10

Fléau d'armes
-
-10
1
-10

Fouet
-
-10
-2
-20

Hallebarde *
 +10/+20
 -10/0**
2
-

Lance (épieu) *
 +10/+20
 +10**
-
-

Lance de cavalerie ***
20
10
2
-20

Main gauche
-
-
-2
-10

Rapière
20
-
-1
-

Rondache
-
-
-2
-20

 * Les lances et les hallebardes donnent +10 à l'initiative pendant le premier Round du combat et les suivants si l'utilisateur est gagnant. Si l'adversaire est en selle, elles donnent +20 dans les mêmes conditions que précédemment.

















** Contre les combattants aériens seulement.





*** La lance de cavalerie est pleinement efficace lorsque son utilisateur est en selle et qu'il charge. Dans tous les autres cas, le bout de la lance est considéré comme ayant les mêmes effets qu'arme simple.

















Armes




Armes de distance
Prix
Encombrement
Disponibilité

Carquois pour 30 traits
15/-
15
Fréquent

Flèches (5)
30/-
10
Fréquent

Carreaux d'arbalète (5)
2 CO
10
Courant

Arbalète
16 CO
120
Courant

Arbalète à répétition
100 CO
150
Rarissime

Arbalète de poing
10
25
Rare

Arc court
7 CO
75
Fréquent

Arc (normal)
11 CO
80
Fréquent

Arc long
15 CO
90
Courant

Arc elfique
30 CO
100
Rarissime

Bolas
7/-
20
Inhabituel

Couteau de lancer
4 CO
10
Courant

Dard
2 CO
10
Inhabituel

Fronde
2/-
10
Fréquent

Fustibale (fronde à bâton)
6/-
30
Rare

Hachette de jet
5 CO
40
Courant

Javelot
25/-
30
Courant

Lance (simple épieu)
35/-
50
Fréquent

Lasso
1 CO
30
Banal

Sarbacane
10 CO
15
Rarissime


Portées





Armes
Courte
longue
Extrême
FE
A/T

Arc court
16
32
150
3
1

Arc normal
24
48
250
3
1

Arc long
32
64
300
3
1

Arc elfique
32
64
300
4
1

Arbalète
32
64
300
4
 1/1

Arbalète à répétition
32

100
1
*

Arbalète de poing
16
32
50
1
 1/1

Fronde
24
36
150
3
1

Fustibale
24
36
200
4
 1/1

Javelot
8
16
50
T
1

Lance
4
8
25
T
1

Dard
4
8
20
T
1

Couteau de lancer
4
8
20
T
1

Hache de jet
4
8
20
T
1

Sarbacane
12
24
50
1
1

Lasso
8
16
30
 -
 1/2

Bolas
12
24
50
1
1

Projectile improvisé
2
6
10
T
1

T : force du lanceur






* Tire 2 traits / round; le magasin contient 10 traits; 8 rounds pour le remplir.






Equipement de transport





Prix
Encombrement
Disponibilité

Bourse (pour 100 pièces)
2/-
1
Banal

Etui cylindrique en cuir
1 CO
2
Inhabituel

Gibecière (contenance 200)
6/-
5
Banal

Gourde/flasque de cuir (1/2 litre)
15/-
5
Courant

Gourde/flasque en métal (1/2 litre)
50/-
15
Inhabituel

Grand sac (contenance 200)
16/-
7
Banal

Malle (contenance 350)
5 CO
50
Inhabituel

Outre de peau (4 litres)
8/-
1(100 pleine)
Banal

Sac à dos (contenance 250)
30/-
20
Banal

Sacoche (contenance 50)
5/-
1
Banal

Sacoche de selle (contenance 150)
2 CO
5
Courant

Objets domestiques et personnels





Prix
Encombrement
Disponibilité

Bois de chauffage (fagot)
2/-
5
Banal

Boucles d'oreilles
6/- à 13 CO
-
Fréquent

Bouilloire (contenance 1/2 litre)
30/-
10
Banal

Briquet
30/-
5
Banal

Chandeliers (la paire en bois)
10/- à 11/6s
4
Banal

Chandeliers (la paire en métal argenté)
12 à 25 CO
4
Fréquent

Chope (en étain)
1 CO
5
Banal

Collier
6/- à 15 CO
-
Fréquent

Couverts individuels (en bois)
5/-
2
Banal

Couverts individuels (en métal)
3 CO
4
Fréquent

Couverts individuels (en argent)
15 CO
3
Inhabituel

Couverture
2 CO
10
Banal

Epingles à cheveux
6/- à 12 CO
-
Fréquent

Epingles à habits (la douzaine)
2/-
2
Fréquent

Fard à paupière
1/- à 1 CO
-
Courant

Fond de teint
1/- à 1 CO
-
Courant

Gamelle
1 CO
20
Banal

Jeu de cartes (tarots)
1 CO
1
Banal

Jouet d'enfant (en bois sculpté)
12/- à 3 CO
1 à 25
Banal

Louche (en métal)
25 à 32/-
2
Banal

Marmite (10 litres)
2 CO
100
Fréquent

Matelas (de bourre)
8 CO
400
Courant

Matelas (de plumes)
12 CO
350
Inhabituel

Ornements (sculptés en bois)
7/6s à 2 CO
2 à 50
Fréquent

Paire de dés (en ivoire d'Arabie)
5 CO
-
Rare

Paire de dés (en os)
6/-
-
Banal

Paquet de cartes
15 à 25/-
-
Banal

Paquet de cartes de tarot divinatoire (tiléen)
40 à 75/-
-
Inhabituel

Parfum (la fiole)
2 à 8 CO
-
Courant

Pichet (en terre)
3/6s
10
Banal

Porte bonheur en argent
5 à30 CO
-
Courant

Pots et casseroles
15/- à 45/-
5 à 25
Banal

Tonneau (162 litres)
7 à 12 CO
200 ou 2400 plein
Fréquent

Tonnelet (45 litres)
5 à 8 CO
50 ou 600 plein
Fréquent

Eclairage





Prix
Encombrement
Disponibilité

Chandelle (suif: 3 H d'utilisation, les 12)
6/-
5
Banal

Chandelle (cire: 4 H d'utilisation, les 12)
36/-
5
Courant

Huile de lampe (pinte)
8/-
5
Banal

Lampe tempête
20 CO
30
Inhabituel

Lampion
5/-
20
Banal

Lanterne
12 CO
20
Courant

Torche
1/-
5
Banal

Instruments de musique





Prix
Encombrement
Disponibilité

Clavecin
250 CO
1200
Rare

Cornet
10 CO
30
Courant

Flûte à bec
3 CO
5
Courant

Flûte traversière
20 CO
10
Rare

Guimbarde
8/-
1
Courant

Luth
80 CO
30
Inhabituel

Lyre
20 CO
50
Rare

Mandoline
23 CO
15
Inhabituel

Tambour
30/-
50
Courant

Tambourin
1 CO
5
Courant

Viole
25 CO
30
Courant

Lecture/écriture





Prix
Encombrement
Disponibilité

Cartes marines (imprimées)
25 CO
5
Rare

Cartes terrestres (imprimées)
20 CO
5
Rare

Journaux locaux (imprimés)
10/-
1
Courant

Livre (imprimé)
40 CO
35
Inhabituel

Manuscrit (enluminé)
350 CO
50
Rare

Matériel d'écriture
10 CO
5
Courant

Outillage





Prix
Encombrement
Disponibilité

Assortiment de limes
7 à 12 CO
40
Courant

Batée
3 CO
20
Fréquent

Bêche (lame de fer)
25/-
20
Fréquent

Boulier
1 à 4 CO
10
Fréquent

Caisse à outils d'artisan
50 CO
40
Rare

Cale en bois
8s
2
Banal

Chaîne (le mètre)
30/-
50
Courant

Ciseau a bois
50/-
10
Fréquent

Clous (la douzaine)
15/-
2
Banal

Collet (métallique)
1 CO
5
Fréquent

Corde (le mètre)
5/-
5
Banal

Craies de couleur
5/-
-
Fréquent

Fil de pêche et hameçon
3/-
2
Fréquent

Grappin
4 CO
20
Courant

Instruments de navigation
50 CO
20
Rare

Lingot de vil métal (1 kg)
26/-
20
Courant

Loupe
75 CO
5
Rarissime

Marteau
40/- à 70/-
15
Fréquent

Matériel de gravure
50 CO
20
Rare

Matrice de monnaie vierge (la paire)
10 CO
5
Rare

Outils de forgeron (à l'exclusion de la forge et du soufflet)
50 CO
100
Rare

Mortier et pilon
2 CO
10
Fréquent

Outils de voleur
10 CO
20
Courant

Paire de menottes
5 CO
20
Courant

Perche/manche en bois (le mètre)
1/6s
10
Banal

Pied de biche/barre de levier
5 CO
20
Courant

Piège à animaux
5 CO
30
Fréquent

Piège à ours
8 CO
100
Courant

Pinces
5 CO
20
Fréquent

Pioche
90/-
20
Fréquent

Pointes de fer (environ 15 cm)
10/-
5
Fréquent

Scie
7 CO
10
Fréquent

Télescope
250 CO
50
Rare

Tenailles
70/-
5
Fréquent

Trousse de secours (avec instruments)
50 CO
50
Rare

Minerais





Prix
Encombrement
Disponibilité

Fer
15 CO
100
Fréquent

Plomb
25 CO
100
Courant

Etain
30 CO
100
Courant

Cuivre
50 CO
100
Courant

Argent
100 CO
100
Inhabituel

Métaux





Prix
Encombrement
Disponibilité

Fer
15 CO
100
Fréquent

Plomb
25 CO
100
Courant

Etain
30 CO
100
Courant

Cuivre
50 CO
100
Courant

Argent
100 CO
100
Inhabituel

Animaux





Prix
Encombrement
Disponibilité

Bœuf
60-80 CO
-
Banal

Bête de somme (mulet, etc,)
30-60 CO
-
Banal

Cheval d'attelage
50-75 CO
-
Banal

Cheval de selle
60-480 CO
-
Fréquent

Cheval de guerre léger
575-1150 CO
-
Inhabituel

Destrier
960-4750 CO
-
Rare

Chèvre
40/- à 50/-
-
Banal

Chien ratier
4 CO
-
Fréquent

Chien domestique
1d6 CO
-
Banal

Chien de chasse
2+1d4 CO
-
Fréquent

Chien de guerre
20 CO
-
Inhabituel

Cochon
80/- à90/-
-
Banal

Faucon
40-70 CO
-
Rare

Mouton
54/-à62/-
-
Banal

Perroquet
100-250 CO
-
Rarissime

Poulet
1/-
-
Banal

Singe (petite taille)
125-300 CO
-
Rarissime

Véhicules





Prix
Encombrement
Disponibilité

Barque
1d6x10+60 CO
900
Courant

Canoë
1d4x10+40 CO
350
Courant

Carrosse
1000 CO
-
Rare

Chariot
1d8x10+60 CO
-
Fréquent

Charrette/carriole
1d6x10+40 CO
-
Fréquent

Péniche
600 CO
-
Rare






Voyages




Par trajet de 10 km
Prix
Encombrement
Disponibilité

Carriole, 2 chevaux (par jour)
3 CO
-
Banal

Bateau de luxe (suite) pour 16 km
5 CO

Inhabituel

Bateau de luxe (passager) pour 16 km
2 CO

Courant

Bateau de luxe (domestiques) pour 16 km
1 CO

Courant

Chariot, 3 chevaux (par jour)
4 CO
-
Fréquent

Diligence (par jour)
7 CO
-
Courant

Charrette/chariot
15/-
-
Banal

Péniche
5/-
-
Banal

Habitation





Prix
Encombrement
Disponibilité

Cabane
90 CO
-
Fréquent

Chaumière
270 CO
-
Fréquent

Maison
450 CO
-
Fréquent

Maison cossue
1500 CO
-
Courant

Maison luxueuse
2400 CO
-
Inhabituel

Maison opulente + grande jardin
4800 CO
-
Rare

Résidence citadine de noble avec cour
21600 CO
-
Rare

Petit palais
30000 CO
-
Rarissime

Tente pour une personne
50 CO
150
Courant

Tente pour trois personnes
130 CO
250
Courant

Soins médicaux





Prix
Encombrement
Disponibilité

Par consultation
3 CO
-
Fréquent

Drogues




Délice de Ranald
5/-
-
Courant

Fleurs de lune
1 CO
-
Courant

Marchand de sable
2 CO
-
Fréquent

Poussière d'étoiles
10 CO
-
Inhabituel

Plantes




Alfunas
1 à 10 CO
-
Inhabituel

Belle dame
2 à 8 CO
-
Rare

Faxtoryll
5 à 20 CO
-
Rarissime

Feuille d'araignée
15/- à 5 CO
-
Fréquent

Gesundheit
15/- à 3 CO
-
Inhabituel

Racine de terre
1 à 10 CO
-
Courant

Rouille mouchetée
2 à 8 CO
-
Rare

Salicée
5/- à 1 CO
-
Banal

Sigmafoil
5/- ou 1 CO
-
Fréquent

Tarrabeth
10/- à 5 CO
-
Courant

Valériane
5/- à 1 CO
-
Fréquent

Meubles





Prix
Encombrement
Disponibilité

Fauteuil
3 à 8 CO
150
Courant

Lit
9 à 22 CO
700
Fréquent

Armoire
11 à 18 CO
900
Fréquent

Petite table ronde
1 à 13 CO
300
Courant

Tapis
7 à 21 CO
400
Courant

Nappe
1 à 9 CO
5
Fréquent

Vase
3/- à 7 CO
10
Fréquent

Sac à dos


Gibecière


Totaux




ENC


ENC

ENC







Sac à dos + 20








Gibecière + 10








Armes








Armures








Personnage*


























**
































Total max. 200 ENC








Armes



























































Total max. 250 ENC


Total





Armures


Personnage

















































































































Total


Total

















































































































Total


Total





* ne pas compter les vêtements qu'il porte sur lui. (sauf manteau et bottes)








** doit être inférieur à Fx100 (Sauf pour les nains Fx200) aussi non, M-1 tous les 50 ENC de dépassement.
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