Le village de Krandenhaus.

Cette aide de jeu pour warhammer jdr vous présentera en détail un petit village avec leur habitants. Tout y sera détaillé donnant ainsi vie à ce village. Il pourra servir comme escale pour les joueurs, comme lieu de naissance d’un des héros ou comme endroit sombre avec des mystères à résoudre par exemple. Des scénarios sont en construction et ce village pourra devenir la scène d’une véritable aventure.

¤ Localisation :

Ce village se situe aux environ de Middenheim, la cité du loup blanc, à environ 15 km de la grande ville. Il est donc quelque part dans la banlieue de cette ville mais toute autre ville peut faire l’affaire. Cela dépend de l’endroit où sont vos joueurs à ce moment. Ce village se situe au cœur d’une vallée. Un ruisseau y passe. Ce village est près d’une mine et d’une forêt. Pour y accéder, il faut traverser des champs et des routes campagnardes.

¤ L’histoire du village :

Il y a de cela 100 ans, le village de Krandenhaus était juste une petite communauté minière. Peu à peu les paysans et les marchands de Middenheim sont venus vers ce village qui devint également agricole et commercial. Au fur des années, ce village grandit. Les elfes des bois eurent échos d’une communauté forestière et vinrent s’installer aux côtés des hommes. Aucun problème ne se posa et les deux communautés virent en harmonie pendant 25 ans. Pendant ce temps la, l’exploitation minière augmenta et se développa ce qui fit venir les nains. Pendant 5 ans, les tensions entre nains et elfes restèrent présentes jusqu’au jour où les nains organisèrent un raid contre les elfes. Beaucoup furent tués et les autres fuirent vers la forêt. Depuis ce jour les hommes vivent dans des quartiers séparés des nains. Les tensions et événement du passé sont aujourd’hui presque oubliés.

Un soir d’été, des orques attaquèrent le village, pillèrent et tuèrent beaucoup de fermiers, c’est pourquoi les habitants vivent avec la peur d’une nouvelle attaque. Ainsi dans ce village, une politique primordial axé sur la défense a été mise en œuvre et il y a donc de nombreuses tour de garde et une patrouille rurale quadrille et surveillent le village. Depuis ce temps les exploitations se sont développés et le village ainsi que la population ont grandit. Ce village est maintenant un havre de paix avec un maire excellent et apprécié mais combien de temps cela durera-t il ?

¤ Les effectifs de garde (structure politique du village) :

Le village vit grâce à ses productions de bois et d’étain rapportant un revenu très important des besoins du village. Le commerce et l’agriculture donne des plus assurant au village une qualité de vie relativement aisé.

Le village est composé de près de 150 habitants. A cela on peut ajouter en journée 50 ouvriers qui travaillent aux exploitations. Ces travailleurs augmentent la population de 150 à 200.

La ville est dirigée par un maire élu avec des conseillers très influent dans le village (le notaire, les maîtres des guildes agricole et ouvrière, 3 grand fermiers, le chef de garde, le chef de l’exploitation minière et celui de l’exploitation forestière) soient un total de 10 personnes en comptant le maire qui dirigent le village avec une politique très libérale axée sur le développement des exploitations, sur l’urbanisation du centre ville, sur la défense du village et sur l’entretien des plantes pour devenir une ville fleurit par souci du bien être de la population.

La population est essentiellement constitué d’humain et de nains. Jadis les elfes eurent des différents avec les nains au sujet de la forêt et ils furent chassés du village. Les nains vivent principalement dans le quartier ouvrier tandis que les humains vivent dans le quartier résidentiel.

La garde du village est composé de 5 soldats (lances, boucliers, casque et vestes de cuir) dans chaque tours de guet et de 5 soldats avec un chef qui protège la mairie. A cela on peut ajouter 5 gardiens (épée, veste de cuir) dans chaque exploitation, soit un total de 10 gardiens. Les fermes possèdent leur propre garde du corps et une patrouille rurale composé de 4 cavaliers avec un chef, le tout à cheval qui fait régulièrement le tour du village.

¤ La vie au village :

Les rapports entre les gens sont assez amicaux. Il y a 30 ans, tout le monde se connaissaient mais maintenant, cela à changé et cependant les gens restent très polis et très accueillant mais le village a perdu en convivialité. 

Les femmes humaines se retrouvent au lavoir, discutent et se racontent souvent les potins du coin dans une ambiance très amicale.

La place centrale est considéré comme un lieu saint où l’on peut trouver les érudits et les lettrés. C’est aussi un lieu où se retrouvent les aventuriers pour chercher des aventure sur l’arbre des annonces. C’est un lieu très sympathique mais aussi très calme.

Beaucoup de villageois, humain et nain se retrouve au bar et dans une ambiance très joviale, on peut s’adonner aux plaisirs de la musique, de la danse, des filles et de l’alcool. Beaucoup d’ouvriers se retrouvent ici.

Ce village paraît très sympathique avec quelques lieux populaires où se retrouvent une grande partie du village. 

En se baladant dans les rues, on voit toujours quelqu’un qui dire « bonjour ». C’est un village qui donne un aspect extérieur très vivant et très dynamique mais juste en extérieur…

¤ Fiche d’identité du village :

Nom
Krandenhaus

Localisation
15 km à l’ouest de Middenheim

Relief
Champs, forêt, fleuve Liebniz, vallée

Evènement important
950 : création de la communauté

976 : arrivée des nains

981 : raid nain, fuite des elfes

993 : raid orque, la défense devient une politique primordial

Dirigeants
Le maire+le chef de la guilde des ouvriers+le chef de la guilde agricole +le notaire+le chef de garde+le chef de la mine+le chef de l’exploitation forestière+3 fermiers

Population 
150 résidents

+50 ouvriers dans la journée

Effectif de garde
20 soldats et un chef

10 vigiles

1 patrouille rurale

Aspect du village
Conviviale, chaleureux, aisé, havre de paix, vivant

Dans le répertoire géographique, ce village aura cette forme :

site
importance
suzerain
pop
richesse
Source de richesse
garnison
note

Krandenhaus
village
Grand Théogone
150
3
Mine, bois
20c
-

Ainsi ce village pourra servir aux mjs qui veulent et peut s’avérer utile lors de la campagne impériale et notamment avec le supplément « le pouvoir derrière le trône » ou « Middenheim, la cité du loup blanc »

¤ Plan du village :

Le plan n’est pas d’une excellente qualité mais je pense que vous devriez vous en sortir. Veuillez m’en excuser mais c’est du boulot !!
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