
Guerrier hommes elfes nains hobbits

Combattant embarqué 01-03 01-07 - -

Combattant des tunnels - - 01-07 -

Domestique 04-09 08-10 08-10 01-12

Ecuyer 10-12 11-17 11-13 13-21

Garde 13-15 18-20 14-16 22-30

Garde du corps 16-21 21-26 17-23 31-35

Gentilhomme 22-24 27-33 24-26 36-40

Gladiateur 25-27 - 27-28 -

Hors-la-loi 28-32 34-36 29-31 41-45

Manouvrier 33-38 - 32-34 46-50

Matelot 39-41 37-43 - -

Mercenaire 42-47 44-49 35-41 -

Milicien 48-50 50-52 42-48 51-59

Pourfendeur de Troll - - 49-55 -

Soldat 51-56 53-61 56-61 60-70

Spadassin 57-59 62-64 62-64 -

Barbare 60-62 - - -

Estafette 63-65 65-67 - -

Lanceur de feu - - 65-67 -

Exécuteur 66-67 - 68-69 -

Pilote de gyro - - 70-72 -

Kamaluk 68 - - -

Archer 69-71 68-71 - -

Piquier 72-73 - 73-75 -

Rufian 74-76 - 76-77 -

Escarmoucheur 77-79 72-74 78 72-83

Tonnerre - - 79-81 -

Pilleur d'épaves 80-82 75-77 - -

Pirate 83-85 78-80 - -

Lutteur 86-88 - - -

Sayyed 89-91 - - -

Egouttier 92-94 - 82-84 84-88

Recruteur 95-97 81-83 85-87 89-93

Hidalgo 98 84-86 88-89 94-95

Dernier pont - - 90-97 -

Maître-chien 99 87-89 98-00 96-00

Flibustier 0 90-92 - -

Kinbad - 93-00 - -
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