
Nom :

Grade :

Supérieur :

Points de Pouvoirs (PP) Points de Blessures
(VO + Niveaux de Pouvoirs) (FO x 2) | -4 : Inconscient d6 secondes | -6 : mort

Nom Niv. Exp Nom Niv. Exp Nom Niv. Exp.

Physique Scientifique Ruse
Acrobatie (-3) Médecine (-4) Discrétion (-1)

Grimpé (-2) Chimie (-6) Crochetage (-3)

Nage (-1) Mécanique (-3) Manipulation (-2)

Esquive (-1) Electronique (-6)

Course (-1) Informatique (-5)

Moto (-2)

Voiture (-2) Combat
Camion (-2) Arme de poing (-3)

Hélicoptère (-4) Communication Arme d'épaule (-2)

Survie (-2) Baratin (-1) Arme lourde (-3)

Discussion (-2) Lancer (-1)

Tactique (-2) Contact (-2)

Artistique Stratégie (-3) Ccontact lourde (-3)

Séduction (-1) Corps à corps (-1)

Langues (-8)

Savoir-faire (-4)

Talents

Couverture
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Num Page Nom Effets

Armure Prot.

Arme Puiss. Préc. Port. Coups

Pouvoirs

Armes, Armure et équipement Serviteurs, Objets spéciaux, etc.
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